DEZVOLTAREA LIMBAJULUI

1.Completeaza propozitiile:
Copiii....filmele de aventuri.
Dresorul.....tigrii sa sard printr- un cerc.
Hotul s- a.... de femeie si i-a Smuls geanta.

2.Spune- mi doud motive pentru care:
-oamenii prefera sa mearga cu masina decat cu autobuzul
-trebuie sa conducem cu atentie

3.Spune cine: rage, oracaie, mugeste, piuie, miaund, latra, cotcodaceste

4.Fa o poveste plecand de la aceste desene stampilate( se aplica stampile cu diverse
obiecte, animale etc. iar el trebuie sa le includa pe toate intr-o poveste- ex.: a"A fost odata
un caine caruia nu ii placeau postasii...)

5.Spune cum se obtine/ fabrica: painea, branza, salamul

6.Descrie drumul acestor fructe de pe masa ta, pana au ajuns aici

7.Jocul Pictureka( Combo, Alphabetti)

8. Potriveste biletelele cu aceste cinci expresii cu cele pe care se afla scris intelesul lor,
apoi fa o scurta poveste cu trei dintre ele

Expresii: in toane bune, a fi pe faza, a se trage de sireturi, a- si da aere, in toane bune, a-
si pierde mintile, mort dupd ceva, a trage de timp, a se scula cu noapte- n cap, cu capul
in nori, a fugi mancand pamdantul, a arunca cu banii pe fereastra, a muri de ras, a
arunca o privire, a-i da bataie, a scoate din sarite, in ruptul capului, a lungi vorba, la
pastele cailor, a da lovitura, a te tine de cuvant, intr- 0 ureche, a bate campii, a vorbi la
pereti, a-si vedea visul cu ochii, a se da batut, a se prosti, a se avea ca soarecele §i
pisica, a te linge pe bot, claie peste gramada, a-ti varsa nervii pe cineva

9.Numeste ceva care pluteste/ se rostogoleste/ se topeste/ te raneste/ te taie/ se lipeste/ se
deschide

10.1ntr- 0 imagine cu multe personaje, trebuie sa il giseasci pe cel pe care il descriem

11.Gasiti cat mai multe actiuni pentru cuvintele- mama, pisica, copacul



12.Dezvolta propozitiile
Raul curge.
Elevul inoata.

13.Grupeaza temenii cu inteles asemanator- padure, vorbaret, ager, modest, dusman,
guraliv, simplu, vrajmas, codru, istet

14.Completeaza propozitiile

........... s- a departat de...................
........... adeschis........cccoeu.

15.Descrie animalul de companie pe care il ai/ pe care ai vrea sa 1l ai

16.Gaseste lucrurile care pot avea toate aceste insusiri
moderna, spatioasa, cu etaj-.............
ilustrata, copertata, groasa-....................

17.Povesteste ce s-a intamplat la gradinita( va fi pus sa relateze ce s-a intamplat in ziua
respectiva; se va urmari povestirea experientelor cu ceilalti copii)

18. Cere lamuriri cand nu stie raspunsul( Ex. Atinge- ti tibial)
19.Transformarea vorbirii directe in vorbire indirecta si invers
20.Descrie obiecte, fenomene, locatii, fiinte etc. (atribute concrete)

21.Descrie o persoana cu ajutorul atributelor abstracte.

22.Raspunde la intrebari de cunostinte generale( de ex., carti cu raspunsuri tip grila)
23.Descrie imaginile folosind propozitii intregi

24.Gaseste obiectele ascunse daca i se dau indicii privind locatia lor

25.Este solicitat sa intrebe / sa ofere informatii( intreaba- ma unde stau/ spune- mi unde
stai)

26.Repovesteste o povestire( poate fi pus sa ne-o dicteze povestita cu cuvintele lui)
27.Spune o povestire (cu materiale de ajutor)- pe baza unui desen/ fotografii sau pornind
de la niste jucarii aflate in fata lui

28.Spune 0 povestire- fara materiale ajutdtoare

29.Foloseste timpul corect al verbelor



1. “Ceam spus ca vei face?”.
2. “Ce faci chiar acum?”

3. “Ce ai facut putin mai devreme?”

30.Raspunde la intrebari despre o conversatie - trebuie sd demonstreze ca a auzit cate
ceva din conversatia noastra cu altcineva- de exemplu, i se poate rosti numele, ca sa i

atargem atentia

31.Descrie “cum...” - descierea cat mai in detaliu a unor actiuni( de exemplu- spalatul pe

dinti, pregdtirea pentru plecarea la scoald etc)

32.Cum te numesti? Cum te alintd mama? Ti-ar fi placut sa porti alt nume? Mai ai colegi
cu acelasi nume ca tine? Existd oameni care nu au nume? De unde au luat parintii numele
tau? Se pot cumpara numele?

33.Cati ani ai? Dar parintii tai/ cel mai bun prieten? Cine este cel mai tandr/ varstnic
membru al familiei tale? Cum poti afla varsta unui om?Cum 1ti dai seama de varsta unui
copac/ carte/ casa

34.Ce-ai face daca ai fi:
om mare

mama/ tata
educatoarea

35.Daca as fi un.....m-as numi......si as locui....

36.Comenzi multiple( ex., Du- te si atinge perdeaua, apoi bate de trei ori din palme, dupa
care fugi pana la usa)

37.Copilul asculta un text scurt in care se repeta un cuvant de mai multe ori, iar el trebuie
sa aplaude oridecateori il aude

38.Plecand de la un loc anume, copilul poate incepe o povestire de genul" in oras este o
piata, 1n piatd un parc, in parc un leagén, in leagan un copil etc."

39.Se stabileste un interval de timp( de exemplu, 1-2 minute, pe ceas) in care trebuie sa
vorbeasca liber, pe o tema aleasa de el.

40.Se alege o revistd cu putine pagini si 1 se descrie copilului o imagine, pe care trebuie
sa 0 gaseasca



41.Se alege un obiect comun si i se cere copilului sd gaseasca cat mai multe utilitati
pentru el

42.1 se dau copilului cinci cuvinte pe care trebuie sa le includa intr- o poveste inventata
de el, Tn ce ordine vrea

43.0ral sau in scris, In functie de nivelul copilului, se pot compune povesti in care el
Spune o fraza, eu una etc.

44.Copilul trebuie sa identifice grupuri de colegi, in functie de preferintele lor( de
exemplu, unele fetite vin mereu in fustd, unii colegi nu mananca painea la pranz etc.)

45.0rdoneaza urmdtoarele propozitii pentru a forma un text cu sens
Ursuletul a crezut ca l-a strigat o veverita.

Intr- o zi, vulpea l-a strigat pe urs.

A vrut sa urce la ea in copac, dar nu a putut.

46.Continua tu povestea, de cate ori urmeaza un spatiu liber.

A fost odata un copil care avea CINCl aNi.........ceevvveeeeeeeeeeeenennnne Dar lui nu 1i placea la
acea gradinita..........coceeeeeeeeeenennns Tare mult s- a bucurat ca parintii lui i-au ascultat
dorinta.

47.Spune/ scrie care sunt cele mai importante lucruri care se intdampla in povestea
urmatoare:

Intr- o zi, la noi la gradinitd/ scoala a venit un fotograf. Avea barba neagra si purta
haine inchise la culoare. Unei fetite i s- a facut frica de el si nu a vrut sa vina alaturi de
noi. A fugit si s- a ascuns in clasa vecina.

48.Cu ajutorul unor fotografii ale unui grup de persoane In urma cu ceva timp si a unei
mai recente, copilul poate descrie ce anume s-a schimbat la respectivele persoane

49. Formuleaza propozitii cu cuvintele a visa, a te invarti, a te ascunde, a aluneca, a te
frige

50.Copilul trebuie sa- mi puna intrebari , din povestile stiute de el

51.Explicarea unei reguli de joc

52.Repetarea unui text literar destul de greoi, intai cu voce tare, apoi in soapta

53.Din ce povesti fac parte urmatoarele propozitii:

Si atunci, boierul il arunca pe cocos in fantana.

Lupul auzise tot ce spusese capra.
Fetitei 1 se parea ciudat modul in care arata bunica ei.



54.Din cine e formata familia ta?

Cum se numesc parintii tai? Ce meserie au?

Unde lucreaza?

Cum va petreceti timpul liber?

Povesteste o intamplare fericita petrecuta alaturi de familia ta.

55.Numeste cateva tipuri magazine. Ce putem cumpara de la fiecare?

56.Povesteste- mi cum ajungi de acasa de la tine pana la gradinitd/ magazinul cel mai
apropiat de casa ta etc.

57.Descrie- ti casa/ gradinita- cate incaperi sunt, cum se ajunge de la una la cealalta etc.

58.Copilul are céte un alt copil in fata, in spate, in stanga si in dreapta si fiecare dintre
acestia 11 furnizeaza informatii sau i solicitd raspunsuri- de exemplu, unul povesteste
ceva, unul pune Intrebari despre viata sa personald, unul face miscari simple ce trebuiesc
imitate, iar altul cere rezultatul unor calcule simple( i se cere copilului, la sfarsit, sa spuna
ce mai tine minte din poveste)

59.Spune cateva lucruri despre cartea ta favoritd. Cum se numeste? Stii cine a scris-0?
Care este personajul tau favorit? De unde o ai? Ce are pe coperta? Cine ti-o citeste cel

mai des



DEZOLTAREA GANDIRII ST IMAGINATIEI

1.Povesti sociale — se poate lucra de pe imagini sau creand un scenariu.Se pun intrebari

de genul:

- De ce crezica a facut ....?/Ce a gresit?/Cum ar fi trebuit sa se poarte?/Crezi ca stia
ce se va intampla?
Crearea povestilor pornind de la elemente date (personaje, imagini etc)
a. Da nume personajelor
b. Descrie personajele (in functie de nivelul copilului, poate spune doar
varsta sau daca e fata sau baiat in prima faza)
c. Inventeaza actiunile, desfasurarea actiunii
d. Finalul povestii

2.Bucataria este pentru bucatar cum este frizeria pentru...
Mancarea este pentru bucatar cum este cizma pentru. ...

3.Argumentarea (De unde stii/dupa ce iti dai seama?)

De unde stii ca este vara?

De unde stii ca este suparat?

De unde stii ca este frig?

De unde stii ca femeia este batrana?

4.Comparatii — nivel abstract

Prin ce se aseamna avionul si pasarea? Prin ce difera?

5.Rezolvarea de probleme — Ce ai face daca...al ramane fara mancare?/ ai fi bolnav?

ar incepe ploaia? etc

6.Sesizeaza absurditatile din texte( mi-am luat un inel pentru fiecare din cele sase degete

de la mana etc.)

7.Asemanari si deosebiri:

mama- tata
casa- gradinita

ghiozdanelul tau- geanta mea

televizor- calculator



TEORIA MINTII

1. De unde au parintii bani? Unde tinem banii?Ce putem face cu banii?Cum se numesc
banii din tara noastra? Ce ai vrea sa cumperi daca ai avea multi bani?

2. Scrie un bilet prin care vrei sa faci cunoscut faptul ca ti-ai pierdut céinele

3. Povesti cu talc- se comenteaza cu copilul intelesul intdmplarii( de ex.,Un baietel care
trebuia sd ia paine, si- a luat pe acei bani o inghetata. Cand a ajuns acasa, mama sa nu i-a
Spus nimic, ci |- a trimis la baie sa se spele. Cand s-a vadazut murdar, s- a inrosit la fata si
s-a dus la mama sa sa ii ceara scuze.) Se pun intrebari de genul CREZI CASTIA X ......,
CREZI CA X LA VAZUT PE Y CAND FACEA.....

4.Legdtura trecut/prezent/viitor( spune un lucru care sigur se va intampla méaine
dimineatd/ la pranz

5.Ce a intrebat acest personaj, daca acesta a raspuns....( fise de lucru cu toate intrebarile
de tipul wh)

6. Numeste un comportament care este bun sau rau, in functie de context

7. De ce crezi ca s-a lovit baietelul? (pentru ca nu a fost atent, pentru ca era gheata pe jos
si a cazut, a alergat prea tare etc)

Oare de ce se duce fetita la bunici? (parintii sunt plecati si nu are cu cine sa stea acasa, sa
ii vada, sa le duca ceva, si-a uitat acolo o jucarie etc)

8.Prevede rezultatul/actiunea urmatoare si argumentare( ex. Ce vrea sa faca fetita? -sa
se spele pe dinti pentru ca isi pune pasta de dinti pe periuta)

9.A crede, diferenta dintre a crede si realitate, diferenta intre credintele oamenilor
(oameni diferiti, credinte diferite; acelasi om, credinte diferite in momente diferite).
SD: Cine credea iedul cel mare cd este la usa? (capra)
Cine credea iedul cel mic ca este la usa? (lupul)
Cine era la usa? (lupul) (exemplu din “Capra cu trei iezi”)

10.A gandi, diferente intre modul de a gandi
SD: Eu ma gindesc la x. Tu la ce te gandesti?
SD: La ce se gandea x? La ce se gandea y? (persoane diferite aceeasi situatie)
SD: Ce gindeste x despre y? De ce?(ca este dezordonat pentru cd 1-a vazut cum lasa
jucdriile imprastiate)
Ce gandeste z despre y? De ce? (ca este ordonat pentru ca el I-a vazut cum
strangea jucariile)

11.A dori; legatura dintre implinirea/neimplinirea dorintelor si emotii; legatura dintre
dorinte/gandul despre implinirea sau neimplinirea lor/ realitate



SD: Ce isi doreste X sd manance? (spaghete)

Ce crede el ca face bunica de mancare? (cartofi prajiti)

De ce crede X ca bunica face cartofi prajiti? (pentru ca a cumparat de dimineata
cartofi)

Cum se simte X cand se gandeste ca bunica 1i pregateste cartofi prajiti? De ce?
(pentru ca 1si doreste spaghete si se gandeste ca va primi cartofi)

Ce gateste bunica in realitate? (spaghete)

De ce nu stia X ca bunica face spaghete? (era in camera lui, nu a vazut ce face
bunica)

Cand a aflat X ca bunica face spaghete? (cand a intrat in bucatarie si a vazut-0)
Cum se simte acum X? De ce?

12.Privind o fotografie cu mai multi oameni( de exemplu, o imagine dintr- o revista in
care mai multi oameni sunt Intr- o piatd), copilul trebuie sa spuna ce crede ca zice/
gandeste fiecare din acei oameni

13.Copilul face sa dispara un creion in maneca sa, printr- 0 miscare rapida a mainii/
ascunde o moneda intr- un capac fals/ - se urmareste atitudinea sa fata de spectatori(
intelege cd nu trebuie sa se dea de gol, ca ei nu stiu de fapt ce s- a intdmplat etc.)

14 Numirea unor lucruri neplacute/ gresite care se intampla fara ca el sa fie vinovat(
pentru evitarea luarii vinei asupra lui cand se petrece ceva rau la gradinitd/ acasd)

15.Gaseste cateva solutii de rezolvare a urmatoarelor situatii:

Unul dintre copii rade de tine pentru cd nu reusesti sa construiesti un turn foarte nalt.
A1 varsat un pahar cu apa pe covorul de la gradinita.

Iti pierzi juciria favorita.

Ti-ai uitat acasa jucaria de plus favorita.

A1 spart din greseald vaza mamei tale.

In timp ce te joci, un coleg vine si te loveste.



REGULI DE COMPORTAMENT
1.Deseneaza un cerc cat de incet poti tu

2.1 se prezinta scenarii cu copii care se comporta gresit.

Dupa ce i se prezinta situatia trebuie sa se urmareasca raspunsul la urmatoarele intrebari:
o Ceagresit persoana X?
o Cumar fi trebui sa se poarte? Sau Ce i-ai spune tu sa faca?
o De ce nu este bine ce a facut?

3.Stai linistit in picioare/ pe scaun:

- cat vorbesc eu

- cat tine aceasta melodie

-pana ma duc sa vorbesc cu cineva in cealalta camera
- cat raspunzi la 1, 2, 3 sau 4 intrebari

4.Tmpreuni cu copilul, se discuta despre aspectele care se intilnesc atunci cand se
confruntd cu acete situatii

INVADAREA SPATIULUI PERSONAL

- este foarte important, atunci cand vorbim cu cineva sa nu stam foarte aproape de acea
persoana

- exista i situatii cand chiar trebuie sa stam foarte aproape de cineva- in lift, in autobuz
- ce crezi cd simte o persoand cdreia 11 vorbesi de la o distanta prea mica?

POZITIA DE ASCULTARE
Cand ascultam pe cineva, ar trebui sa

- privim acea persoand in ochi

- sa tinem mainile si picioarele linistite

- sa nu vorbim in timp ce cealaltd persoand vorbeste

- tot corpul sa fie indreptat spre persoana cu care vorbim
- poti da din cap sau zambi atunci cand cineva 1iti vorbeste

Cum crezi cd se simte o persoana care iti vorbeste, iar tu nu i acorzi atentie?

INTRERUPEREA UNEI DISCUTII
Cateodata este in reguld daca intrerupem o persoand care este ocupata sau vorbeste( de
exemplu, daca ai nevoie de ajutor sau de niste informasii urgente)

Mergi la acea persoana si astepti pand face o pauza in conversatie( nu o tragi de maneca,
incerci sd iti faci simtita prezenta si astepti sa te priveasca)

Spui Scuzati- ma apoi ceea ce doresti

Astepti raspunsul

Multumesti inainte de a pleca



Ce ar putea fi o urgenta la tine 1n clasa?
Ce fel de informatii soliciti tu cel mai des?
Cum poti atrage atentia cuiva care este cu spatele la tine?

SALUTUL

Este politicos si prieteneste sa spui un salut atunci cand intalnesti pe cineva pe care il
cunosti

Spui salutul doar o data pe zi aceleiasi persoane, nu de cate ori o intalnesti

Trebuie sa si zambesti cand saluti pe cineva

Poti ridica si mana in semn de salut

Tu pe cine ai salutat astazi?
Ce poate crede cineva de care te desparti fara sa il saluti?

INCEPEREA UNEI CONVERSATII

Un mod de a incepe o conversatie este de a vorbi despre ceea ce se intampla in acel
moment

Daca este prima oara in acea zi in care vezi acea persoand, mai intai saluta

Poti pune o intrebare despre ce face/ manancd/ citeste etc.

Daca intrebi despre ceva ce s- a intamplat mai demult, poti intreba si cum s- a simtit in
acea situatie

INCHEIEREA UNEI CONVERSATII

Poti dori sa inchei o conversatie, daca esti plictisit, este timpul sa pleci, vrei sa vorbesti
despre altceva, vrei sa faci altceva

Asteaptad pand pui macar o intrebare interlocutorului

Spune Mi- a facut placere sa vorbesc cu tine, dar am altceva de facut. Pe mai tarziu!

Dacai tu esti cel care vorbeste, verificd din cand in cand daca cel din fata ta s- a plictisit
sau este interesat de ceea ce vorbesti

Poti intreba Vrei sa mai vorbesc? si daca acea persoand spune nu, opreste- te sau intreaba
Despre ce vrei sd vorbim?

Un indiciu ca persoana este atentd la ceea ce vorbesti este acela ca are corpul indreptat
spre tine/ priveste spre cartea din care citesti/ pune intrebari legate de ceea ce spuli

Poti doar amana sa discuti despre un subiect, pentru a- | relua mai tarziu

Cum iti dai seama ca cineva s- a plictisit?

Cum crezi cd se simte persoana cu care vorbesti daca 1i pui intrebari?
PREZENTAREA

Cateodata te intalnesti cu persoane pe care nu le cunosti si atunci trebuie sd te prezinti
Asteapta o pauza, daca acea persoand vorbeste

Opreste- te la o lungime de brat de acea persoana si priveste- o In ochi/poti si zambi
Spune Numele meu este...Care este numele tdu? si asteaptd un raspuns

Spune Tmi pare bine si te cunosc si dati mana



Alte teme A TE ALATURA CUIVA CARE DEJA SE JOACA, A IMPARTI
JUCARIILE, A AJUNGE LA UN COMPROMIS, A- TI ASTEPTA RANDUL LA JOC,
A FACE FATA PIERDERII UNUI JOC, A FACE FATA TACHINARII, A INCERCA
CEVA CE PARE GREU DE FACUT

JOC SI SOCIALIZARE

1.Informatii lacunare — povesti (evident povesti noi, pe care nu le cunoaste, pot fi si
inventate pe moment)

Ex. Si fetita s-a gandit, s-a gandit ce sa faca si in final i-a venit o idee!/ Ce idee i-a
venit?

Deodata, s-a auzit un zgomot ciudat!/pauza, nu i se spune nimic/Ce s-a auzit?

Si, din intuneric, a aparut cineva!/ pauza, nu i se spune nimic/ Cine a aparut?/Am fost
undeva. /Unde ai fost?/M-am intalnit cu cineva/ / Cu cine te-ai intalnit?/ Am fost la
film. / Ce film ai vazut?

2.Tine minte cat mai multe amanunte despre personajele de pe aceste cartonase, pentru a
mi le spune cand ti le voi arata din nou( de ex.- purcelusului Pupsy ii place mult rozul,
dulciurile si doarme doar in fan, catelul....)

3.Jocuri de rol: joaca rolul unuia dintre membrii familiei, educatoarei, copiilor de la
gradinita
4.Jocul de rol cu papusile poate fi folosit pentru a verifica dacd a inteles mesajul
dintr- o povestioara, mai ales daca a continut si cateva expresii

5.In cadrul jocului cu partener se vizeaza: competitie, joc social, conversatie, explica

regulile jocului, joc simbolic, reciprocitate sociala

6.Scriere cu greseli intentionate din partea educatorului( de exemplu, litere scrise gresit),
pentru a- 1 face sa- si sustind punctul de vedere

7.Manifestarea interesului fata de ceilalti(retine informatii specifice despre ceilalti/ pune
intrebari referitoare la ceilalti)

8.A lupta pentru implinirea dorintelor sale cand este cazul.

9. Copilul trebuie sa sesizeze ce anume s-a schimbat in jurul lui in incapere sau in
vestimentatia noastra
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10.Se aleg trei pahare de plastic netransparent identice si sub unul dintre ele se ascunde
un obiect mic se migca paharele, iar copilul trebuie sa pastreze privirea pe cel sub care a
vazut cd s- a introdus obiectul

11.Tncetarea emiterii unui sunet( de exemplu, vocalele) la un semn convenit( de exemplu,
strangerea pumnului)

12.Imitarea unui sir de actiuni- "Te plimbi, culegi o floare, i- o dai persoanei de langa
tine, apoi fugi repede si te adapostesti, pentru ca a venit ploaia”..

13.0rganizeaza, pentru jucaria ta favorita, o petrecere

14 Fa un poster numit "Despre mine", care s includa un colaj de desene reprezentative,
amprenta palmara, propozatii despre sine etc.

15.Povesteste, cat mai in amanunt, ce face fiecare persoana din aceasta ilustratie/
fotografie

16.Urmarind imaginile, descrie aceasta reteta de prajitura

PREGATIREA PENTRU SCOALA
1.Scriere fara a ridica ochii de pe foaie

2.Preluarea comenzii de la distanta( de ex., i se citeste o poveste de la cativa metri
distanta)

3.Antrenarea memoriei — Adu maine ceva la/ de la gradinita

4. Deseneazi o casi. In stanga ei i un gard si in fata ei fa trei floricele

5. Formeaza o propozitie din trei cuvinte.

7. Spune un lucru care se intdmpla inainte si unul care se intdmpla dupa ce:
- iti pui pijjamaua

- cumperi un bilet de autobuz

8.Fa un desen, urméirind indicatiile: deseneaza un patrat; in coltul din dreapta sus fa un
cerculet; in interiorul patratului pune doud punctulete

9.Fa urmatoarele lucruri:

- atinge- ti nasul in timp ce faci o aplecare spre spate;
- bate din palme dupa ce ti-ai atins urechile
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10. Repeta urmatoarele cuvinte si desparte- le n silabe:
PAPAIROMA, GODOIBA, VOLBREANA, NERGUITA
11.Tmparte cuvintele urmétoare in doua categorii:

tigru, dulap, pat, urs, sarpe, masa

13.Dupa ce asculti propozitiile de mai jos, spune care dintre afirmatii este adevarata:

MARIA ERA SINGURA. IN CURTE LA EA A VENIT SI ELENA. S- AU JUCAT
PANA S- A TNSERAT.

La Elena in vizita a venit Maria.

Elena a venit cand s- a Tnserat.

Fetitele s- au jucat 1n aceeasi curte.

14.Completeaza propozitiile de mai jos, pentru a forma un enunt cu sens
MAREA ARE CULOAREA. ...

CEAIUL SE BEA DIN......cooiiiiiiiicieeceece e

PALTOANELE SUNT HAINE DE.............c........
UNTUL SEUNGEPE........ccoiiiiiii

15.Completeaza propozitiile:

n.... tocmai sosise un tren.

Nu mai merg la acest restaurant, nu mi-a placut..............

Mi-am ascutit................. sl am Tnceput sa scriu.

Afara era tare........... asa ca mi-am luat o haina groasa.

16.Care dintre urmatoarele cuvinte arata locul? Dar momentul?

AICI, UNEORI, MEREU, LANGA, LA SFARSIT, INAUNTRU, DINTR- UN
MOMENT IN ALTUL

17.Spune trei lucruri despre aceste obiecte?

creionul este......

copacul este......
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18.Dintre urmatoarele actiuni, care au legatura cu mainile si care cu picioarele? Poti sa
mai numesti si altele?

A SUTA, A APLAUDA, A SALUTA, A SE IMPIEDICA, A SE PLIMBA

MOTRICITATE

1. Sa copieze o serie de 6/8 miscari/ sa inventeze o mini- coregrafie

2. Mers repede- mers incet

3. Sarit, la un anumit semnal, de pe un obiect( ex., un prosop aflat pe covor)
4. Sa mearga pe o sfoara serpuitoare, pe covor

5. Copilul se apropie de noi, care stam cu spatele la el, mergand incet si trebuie s ramana
nemiscat atunci cand ne Tntoarcem brusc spre el( otet- otet)

6. Copilul trebuie sa ne imite, ca si cum ne-am privi intr- o oglinda- de pune accent pe
mimica fetei

7. Se aleg diverse obiecte si copilul trebie sa faca cu ele un turn cat mai inalt si stabil

8. Se face un desen cu ména dreapta, apoi se incearca facerea lui cu mana stanga si cu
ochii Inchisi

9. Copilul trebuie sa imite niste miscari reprezentate cat mai schematic intr- un desen

10. Jocul Marocco

11. Imitd migcarile unor animale salbatice si domestice
12. Gaseste drumul printre obstacole, cu ochii inchisi

13. Imitarea unor miscari cu degetele, pentru a crea o poveste
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